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Scenariusz lekcji 2x45 min. z materiatem rozdanym jako praca wtasna w domu przed zajeciami.

Obszar nauczania:
Szkota podstawowa, klasy 1-2

Tresci nauczania zgodne z podstawa programowa:

Cele:

Okreslanie potozenia przedmiotéw oraz oséb w terenie, orientacja w terenie

Tworzenie krétkich, prostych, spéjnych i logicznych wypowiedzi ustnych na podstawie obrazéw
oraz tekstu

Opisywanie potozenia ludzi, zwierzat i przedmiotéw

Reagowanie ustnie w typowych sytuacjach

Uzyskiwanie i przekazywanie informacji, instruowanie innych

Czytanie i rozumienie prostego tekstu

Przekazywanie informacji uzyskanych z tekstu w jezyku angielskim oraz z materiatéw wizual-
nych, obrazéw i filméw

Dokonywanie samooceny i wykorzystywanie techniki samodzielnej pracy nad jezykiem, prowa-
dzenie notatek, stosowanie mnemotechnik

Wspotdziatanie w grupie

Stosowanie strategii komunikacyjnych (np. domyslanie sie znaczenia wyrazéw z kontekstu, iden-
tyfikowanie stéw kluczy)

Uczniowie / Uczennice:

Beda wspotpracowad w parach i grupach

Beda czyta, stuchac¢ i méwic w jezyku angielskim

Beda ¢wiczy¢ i utrwala¢ wprowadzane stownictwo poprzez gry i zabawy

Beda dokonywac analizy wiasnych umiejetnosci

Naucza sie okreslac potozenie przedmiotédw w przestrzeni, uzywajac przyimkéw miejsca z wyko-
rzystaniem materiatéw pomocniczych

Poznaja stownictwo z gry Minecraft i beda potrafili uzy¢ go spontanicznie w zdaniach

Utrwalg pytanie \Where is....7 oraz konstrukcje /'ve got

Materiaty i pomoce dydaktyczne:

1.
2.
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Rzutnik, komputer, gtosniki

Schemat skrzyni i diamentowego miecza w r6znym potozeniu wzgledem skrzyni (miecz w poto-
zeniach IN, ON, UNDER, IN FRONT OF, BEHIND, NEXT TO, BETWEEN)

Karta pracy zawierajaca skrzynie Minecraft w liczbie kopii odpowiadajacej liczbie uczniéw, do
wyciecia i sklejenia przez uczniéw i nauczyciela/ke w domu przed zajeciami

Diamentowy miecz w formacie A4 dla nauczyciela/ki

Karta pracy GRA MEMORY

Karta pracy z pustymi kwadratami ze skrzynig Minecraft do uzupetnienia w parach

Link do piosenki wprowadzajacej stownictwo z przyimkami miejsca:
https://www.youtube.com/watch?v=QYerFOnPxu8

Nozyczki, dtugopis
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Metody i formy pracy:

Praca indywidualna
Praca w parach
Praca w grupach
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Czas trwania: 2x45 minut

Przygotowanie do zajec¢:

Na zajeciach poprzedzajacych przeprowadzang lekcje nalezy rozda¢ uczniom szablon SKRZYNI MINE-
CRAFT do wyciecia i sklejenia. Nalezy poinstruowac ucznioéw, by wycieli otwor w jednej ze scianek skrzy-
ni, tak aby mozna byto zmiesci¢ w niej maty obrazek. Dzieci przynosza gotowe skrzynie na zajecia.

Podczas zajec¢ kazdy uczen powinien mie¢ nozyczki, aby wycig¢ elementy gry memory.

O autorce:

Mama dwaijki dzieci, 7-letniego Brunona i 4-letniej Gai, ktére sg najbardziej wymagajacymi nauczycie-
lami zycia oraz ogromna skarbnica inspiracji metodycznych i treningu cierpliwosci. Jest nauczycielka
angielskiego z powotfaniem i prawie 20-letnim doswiadczeniem w uczeniu, ale takze ttumaczka, psy-
cholozka, i instruktorkg narciarstwa. Podaza za potrzebami i mozliwosciami ucznia zaréwno w klasie, jak
i na stoku narciarskim. Podczas swoich lekgji stawia przede wszystkim na komunikacje miedzy uczniami,
¢wiczenie méwienia i aktywnego stuchania.

www.HarperCollins.pl | @ harperkids_polska | @ KsiazkosferaHarperKids
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Temat lekcji:

I. SWORD SEARCH. WHERE IS THE SWORD?

Nauczyciel/ka wiacza rzutnik ze schematami skrzyni i miecza. Staje przed uczniami ze swoja skrzy-
nig i mieczem. Umieszcza miecz w réznym potozeniu wzgledem skrzyni i zadaje pytanie:
Uczniowie, patrzac na ekran oraz nauczycielke, odpowiadaja:

Nastepnie nauczyciel/ka sprawdza, czy uczniowie potrafig nazwac potozenie przedmiotéw.
Wyswietla QUIZ na ekranie.

Obraz 1: Miecz w pudetku bez podpisu. Nauczyciel/ka pyta:
Klasa:

Nauczyciel/ka i uczniowie sprawdzajg poprawnos$¢ odpowiedzi, nauczycielka odstania obraz nr 2.
Obraz 2: Miecz w pudetku z podpisem:

1. VIDEO CLIP

Nauczyciel/ka wtacza piosenke Busy Beavers IN ON UNDER, aby prze¢wiczy¢ przyimki miejsca.

Moze takze nauczy¢ dzieci pokazywania przyimkéw za pomoca rak. Jest to skuteczna technika, ktora
pomaga dzieciom zapamietac stowa za pomoca ruchu rak.

Prawa dton pototwarta spodem dtoni do gory
+ lewa dton siegajaca do wewnatrz = IN




Prawa dion otwarta spodem dioni do dotu
+ lewa pies¢ na niej = ON

Prawa dion otwarta spodem dioni do dotu
+ lewa pies¢ pod nig = UNDER

Prawa dton otwarta, przy ciele, skierowana
w lewo + lewa pies¢ przed nig = IN FRONT OF
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Prawa dton otwarta, z dala od ciata, skierowana
w lewo + lewa pie$¢ za nig = BEHIND

Prawa dion otwarta spodem dioni do dotu
+ lewa pies¢ obok niej = NEXT TO

Obie dtonie otwarte spodem dtoni skierowane
w kierunku gtowy lub przedmiotu = BETWEEN
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l1l. PRACA W PARACH

Nauczyciel/ka rozdaje karte pracy GRA MEMORY i instruuje uczniéw, aby wycieli z niej obrazki.
Uczniowe dobieraja sie w pary. Kazda para ma 2 SKRZYNIE MINECRAFT oraz 2 miecze wyciete z karty
pracy GRA MEMORY.

Uczen A: Uktada swéj miecz wzgledem skrzyni / skrzyn i zadaje pytanie: \Where is the diamond sword?
Let’s look for it!
Uczen B odpowiada: The diamond sword is ...... the chest / the chests.

Uczniowie musza odpowiedzie¢, uzywajac wszystkich przyimkéw miejsca (in, on, under, in front of, be-
hind, next to, between). Uczniowie zmieniaja sie, gdy uczen A utozyt miecz we wszystkich 7 potozeniach.

IV. GRA MEMORY

Nauczyciel/ka wprowadza stownictwo z GRY MEMORY.

Nastepnie kazdy uczen indywidualnie taczy w pary obrazek i jego nazwe.

W parach uczniowie sprawdzaja poprawnos¢ wykonania zadania.

Nauczyciel wyswietla na rzutniku poprawne odpowiedzi i zadaje dodatkowe pytania:
What colour is the diamond sword?

Is this spider dangerous?

How many pumpkins can you see?

Have you got a white bone? (uczniowie odpowiadaja: Yes, | have.)

Have you got a red zombie? (uczniowe odpowiadaja: No, | haven't got.)

Etc.

Uczniowie w parach grajg w gre memory, taczac obrazki z ich nazwami.
Gdy odwracaja obrazek i nazwe, uzywaja konstrukg;ji:
I am looking for.... oraz I've got..., np. | am looking for a diamond sword (but) I've got a pig.

MINECRREY /
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V. READING AND DRAWING

Uczniowie otrzymuja od nauczyciela/ki zdania i wklejaja je do zeszytu. Nastepnie rysuja elementy gry
memory zgodnie z opisem ze zdan.

1. The diamond sword is between the zombie and the pig.
2.The spider is next to the bone.

3.The book is on the dynamite.

4.The pumpkin is under the spider.

5.The bone is in front of the zombie.

VI. SPEAKING, LISTENING AND DRAWING

Karta pracy zdwoma kwadratami, w kazdym kwadracie w centralnym miejscu narysowana jest otwarta
skrzynia, the chest. Kwadraty umieszczone sg na karcie obok siebie, nazwane sg A i B, obowiagzuja zasady
gry jak w grze w statki.

Kazdy uczen rysuje w kwadracie A swoje utozenie 5 elementéw z gry memory (a diamond sword, a bone,
a spider, a zombie, a book) wzgledem skrzyni, stosujac wybrane przez siebie przyimki poznane podczas
zajec.

Po narysowaniu wszystkich elementéw przez obydwoje graczy, gre zaczyna uczen A i zadaje pierwsze
pytanie, np.: Where is the diamond sword?

Uczen B odczytuje ze swojego obrazka A potozenie diamentowego miecza wzgledem skrzyni i podaje
instrukcje: The diamond sword is ... the chest.

Uczen A rysuje podany przez partnera element w kwadracie B zgodnie z instrukcjg. Nastepnie ucznio-
wie zamieniajg sie, zadajac pytania, az kazdy uzupetni caty kwadrat B wszystkimi 5 elementami.

W kolejnym etapie pary taczg sie zinng parg i wymieniajg sie swoimi uzupetnionymi kwadratami. Para 1,
ktéra otrzymata kwadraty od pary 2, ma za zadanie napisa¢ zdania opisujace obrazek pary 2, uzywajac
przyimkéw miejsca oraz elementéw z gry memory.

Np. The bone is in front of the zombie.

MINECRREY :
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SKRZYNIA MINECRAFT do zadania I. SWORD SEARCH. WHERE IS THE SWORD?




DIAMOND SWORD
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The diamond sword is

the chest.
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The diamond sword is in the chest.
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The diamond sword is
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the chest.
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The diamond sword is on the chest.
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The diamond sword is
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the chest.
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The diamond sword is under the chest.
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The diamond sword is
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the chest.
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The diamond sword is in front of the chest.
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The diamond sword is
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the chest.
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The diamond sword is behind the chest.
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The diamond sword is
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the chest.

22



QuIZ

¥+

The diamond sword is next to the chest.
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The diamond sword is
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the chests.
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The diamond sword is between the chests.
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KARTA PRACY GRA MEMORY
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a diamond

a dynamite a pumpkin sword a pig
a spider a bone a book a zombie
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Zdania do éwiczenia nr V READING AND DRAWING

The diamond sword is between
the zombie and the pig.

The diamond sword is between
the zombie and the pig.

The spider is next to the bone.

The spider is next to the bone.

The book is on the dynamite.

The book is on the dynamite.

The pumpkin is under the spider.

The pumpkin is under the spider.

The bone is in front of the zombie.

The bone is in front of the zombie.

The diamond sword is between
the zombie and the pig.

The diamond sword is between
the zombie and the pig.

The spider is next to the bone.

The spider is next to the bone.

The book is on the dynamite.

The book is on the dynamite.

The pumpkin is under the spider.

The pumpkin is under the spider.

The bone is in front of the zombie.

The bone is in front of the zombie.

The diamond sword is between
the zombie and the pig.

The diamond sword is between
the zombie and the pig.

The spider is next to the bone.

The spider is next to the bone.

The book is on the dynamite.

The book is on the dynamite.

The pumpkin is under the spider.

The pumpkin is under the spider.

The bone is in front of the zombie.

The bone is in front of the zombie.
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FAR FROM PLAIN! a plain — réwnina
HIEZWYKLE ROWHINY boring — nudny

lots of — duzo, wiele

an adventure — przygoda
It’s true — To prawda
more... than... — bardziej... niz...
to find — znalez¢

plenty of — duzo, wiele
dangerous — niebezpieczny
exciting — ekscytujqcy

loot — tupy

Just come and see! — Sam sie
przekona;j!, Przyjdz i zobacz!

Plains aren’t boring. Lots of
Minecraft adventures start here.
It’s true — there are more exotic
biomes than plains, but you can
find plenty of dangerous mobs
and exciting loot here, too.

Just come and see!

SWIORD SERRLCH
W POSZUKIWANIL MIELZA

A new day comes. Kim can’t
find her diamond sword!
She looks for it in her chests.

new — nowy
to come — nadchodzi¢, przychodzi¢

can’t (cannot) — nie méc

a (diamond) sword — (diamentowy) miecz
to look for — szuka¢

a chest — skrzynia
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