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ROWNE SZANSE. Gra korytarzowa

INSTRUKCIJE

ROWNE SZANSE. Gra korytarzowa to pomyst na realizacje szkolnego
wydarzenia, ktore:

e wspiera integracje oséb zaangazowanych w gre,

zacheca do kreatywnego myslenia i twérczego wyrazania siebie,

e jest okazja, by sprawdzi¢, jak uczniowie i uczennice czuja sie w szkole —
co W niej lubig, czego potrzebuja, czego im brakuje, jak mysla o szkolnej
spotecznosci i wzajemnej wspotpracy,

e zwraca uwage na kwestie zwigzane z rownoscia ptci i wspiera dziatania na
rzecz rownosci ptci w szkole.

Gracze
° liczba: max. 150 oséb (30 druzyn 5-osobowych)

° wiek: VII-VIII klasa szkoty podstawowej, szkoty ponadpodstawowe
Czas

120-180 min.

Przygotowanie gry

Gra korytarzowa odbywa sie w catej szkole i moze wzig¢ w niej udziat do ok. 150
ucznidw i uczennic — w zaleznosci od mozliwosci i potrzeb szkoty. Przygotowujac
poszczegolne stacje gry, trzeba wzia¢ pod uwage, ile druzyn jednoczesnie jest w
stanie wykonywac zadania na danej stacji i odpowiednio do tego przygotowac
mMateriaty oraz oszacowac maksymalna liczbe osdéb uczestniczacych (np. kazda
stacja zmiesci jednoczesnie 5 druzyn 5-osobowych x 6 stacji = 150 oséb
uczestniczacych).

Uczniowie i uczennice zgtaszaja sie do gry w dowolnych druzynach,
maksymalnie 5-osobowych. Kazda druzyna otrzymuje karte gry (Zatacznik nr 1).

Pomocne moze byc¢ tez przygotowanie mapy lub innej formy informacji, gdzie
znajduja sie poszczegodlne stacje.

W szkole rozmieszczonych jest 6 stacji z zadaniami wstepnymi (Zatgcznik nr 2)
oraz gtéwnymi (Zatacznik nr 3).

Na kazdej stacji znajduja sie osoby, ktére petnia role opiekuna/opiekunki stacji.
S3 to osoby, ktore przekazuja instrukcje i materiaty do zadan oraz zaliczaja
druzynom wykonanie zadan (podpis na karcie gry druzyny). Opiekun/ opiekunka
stacji bedzie tez odpowiadac za zebranie i podsumowanie efektow pracy druzyn
na danej stacji.




Iceland Dd]j—

Liechtenstein  Active
Norway

Ceo

CENTRUM EDUKACII

citizens fund
OBYWATELSKIEY

Na kazdej stacji znajduje sie odpowiednia liczba instrukcji do zadania wstepnego
oraz instrukcji i materiatéw do zadania gtéwnego.

Poszczegdlne zadania wstepne moga by¢ wyswietlone na ekranie w miejscu
danej stacji lub wydrukowane w kilku egzemplarzach na danga stacje. W
przypadku drukowanych instrukcji — druzyny po wykonaniu zadania oddaja
egzemplarz instrukcji opiekunowi/opiekunce stacji do wykorzystania przez

kolejne zespoty.

Potrzebne materialy

e Kkarty gry — egzemplarz dla kazdej druzyny (Zatacznik nr 1)

e zadania wstepne (Zatacznik nr 2)

e zadania gtéwne (Zatacznik nr 3)

Materiaty potrzebne na poszczegdlnych stacjach:

Stacja A

- wydruki instrukcji

- kartki A4 dla kazdej
druzyny

- kredki i flamastry

- materiaty do
przymocowania

prac, np. tasma malarska,
masa mocujaca lub
rozciggniete w przestrzeni
sznurki i spinacze

Stacja B

- wydruki instrukcji

- wydruki materiatow
historycznych

- kartki A4 dla kazdej
druzyny

- kredki i flamastry

- materiaty do
przymocowania

prac, np. tasma malarska,
masa mocujaca lub
rozciggniete w przestrzeni
sznurki i spinacze

Stacja C

- wydruki instrukcji

- kartki A4 dla kazdej
druzyny

- kredki i flamastry

- materiaty do
przymocowania

prac, np. tasma malarska,
masa mocujaca lub
rozciggniete w przestrzeni
sznurki i spinacze

Stacja D

- wydruki instrukcji

- kartki A4 dla kazdej
druzyny

- kredki i flamastry

Stacja E

- wydruki instrukcji

- kartki A4 dla kazdej
druzyny

- kredki i flamastry

- materiaty do
przymocowania

prac, np. tasma malarska,
masa mocujaca lub
rozciggniete w przestrzeni
sznurki i spinacze

Stacja F

- wydruki instrukcji

- kartki A4 dla kazdej
druzyny

- dtugopisy/otéwki

- skrzynka na pomysty
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Przebieg gry

Gra odbywa sie w formie pracy na stacjach rozmieszczonych w réznych
miejscach szkoty.

Zadaniem kazdej druzyny jest rozwigzanie zadan na wszystkich stacjach i
zebranie potwierdzen wykonania poszczegdlnych zadan na karcie gry.

Druzyny rozwigzuja zadania w dowolnej kolejnosci.

Druzyny zapisujg odpowiedzi na swoich kartach gry, ktére sprawdza opiekun/
opiekunka stacji.

Gdy druzyna wykona zadanie wstepne, otrzymuje od opiekuna/opiekunki stacji
instrukcje oraz materiaty potrzebne do wykonania zadania gtéwnego.

Po wykonaniu zadania gtéwnego zgtaszaja sie do opiekuna/opiekunki stacji po
podpis na swojej karcie gry.

Opiekunowie/opiekunki stacji odpowiedzialni sg za zebranie i podsumowanie
efektéw prac druzyn.

Zakonczenie gry

W zaleznosci od potrzeb i mozliwosci szkoty mozna zdecydowac sie na rézne
formy docenienia udziatu w grze.

Uczniowie i uczennice z wypetnionymi kartami gry moga sie zgtosi¢ do swoich
nauczycieli i nauczycielek, wychowawcow i wychowawczyn, by udziat w grze
zostat wziety pod uwage np. podczas wystawienia ocen.

INnNg mozliwoscia jest wylosowanie nagrod. Druzyny po wykonaniu zadan
Wrzucaja swoja podpisang karte gry do wspadlnej puli, z ktdérej losowane beda
nagradzane druzyny. Nagrody moga by¢ materialne, ale mozna tez pomyslec o
niematerialnych nagrodach, ktére tatwo zorganizowac w szkole, np. wybor
piosenek w radiowezle na caty dzien, zwolnienie z odpytywania, kupon na jedno
niewykonane ¢wiczenie lub na zakupy w sklepiku szkolnym bez stania w
kolejce...

Niezaleznie od planowanych, lub nie, nagrdd, wazne jest, by zadbac o
podsumowanie pomystéw, ktére pojawity sie na kazdej ze stacji.
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Na zakonczenie gry wszystkie osoby uczestniczace spotykaja sie w jednym
miejscu, gdzie opiekunki i opiekunowie stacji prezentuja krotkie sprawozdanie z
efektow pracy z danej stacji, streszczajg pomysty lub przytaczaja wybrane prace,
ktore pojawity sie na danej stacji. W sprawozdaniach chodzi o wydobycie
pomystow i tematow, ktdre poruszyli uczniowie i uczennice, a ktore dotycza
funkcjonowania szkolnej spotecznosci i okazaty sie wazne dla oséb
uczestniczacych.

Efekty prac mozna tez pozostawic na poszczegolnych stacjach w formie
miniwystawy lub zebrac w katalogi réznych pomystow, tak by uczniowie i
uczennice, juz po zakonczeniu gry, mieli szanse sie zapoznac z catoscia prac.

Efekty pracy z poszczegdlnych stacji nauczyciele i nauczycielki moga
wykorzystac¢ do dalszego omdwienia z uczniami i uczennicami na lekcji,
wylonienia wspdélnych rekomendacji czy zasad, na ktére chca sie umowié w
klasie lub w szkole.




